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2¢me tour samedi 23 mars 2024 .
Accueil des équipes a 13h30 afin de débuter le plateau a 14h
1) Paron, Pont/Yonne, Sens FP & Paron
2) Sens FC, Sens Jeunesse, Champigny a Sens FC
3) Joigny, Malay, Fontaine & Joigny
4) Aillant, Appoigny, Saint Sauveur & Alllant
S) Flogny/Varennes, Hery, Tonnerre & Flogny/Varennes
B) Monéteau, Armancon, AJA & Monéteau
7) Auxerre SC, Diges Pourrain, Stade Auxerrois & Auxerre SC
8) Avallon, Quarre, Champs da Avallon

2 équipes qudlifiées par plateau

Format jour de coupe & 3 éguipes :

Rotations Terrainl Terrain 2
Temps 1 Coup de pied de réparation A/B Repos C
Temps 2 Match 1 A/B Repos C
Temps 3 Coup de pied de réparation A/C Repos B
Temps 4 Match A/C Repos B
Temps S Coup de pied de réparation B/C Repos A
Temps 6 Match B/C Repos A

L'accueil des équipes est prévu a 13h30 afin de débuter le plateau a 14h.
Sur un plateau a 3 équipes le temps de jeu est de 25 minutes par rencontre,
Deux équipes qualifiées par plateau.

FORMULE JOUR DE COUPE

Coup de pied de réparation pour le 1 match les tireurs sont les joueurs n° 2, 3, 4 et S plus le
gardien si égalité aprés le 4éme tireur

Coups de pied de réparation pour le 2éme match les tireurs sont les joueurs n° 6, 7,8 et 9
plus gardien si égalité apreés le 4éme tireur

Coup de pied de réparation pour le 3¢me match les tireurs sont les joueurs n° 10, 11, 12 et le
gardien plus le N°2 si égalité apreés le 4éme tireur

Si vous n‘avez pas 12 joueurs, vous commencez par le N°2 en premier tireur du 1¢" match, avec
4 tireurs par match (plus en cas d'égalité) et vous recommencez avec le N°2 lorsque la totalité
de vos joueurs dont le gardien de but ont tiré.

LA SEANCE DE TIRS AU BUT DOIT ETRE FAITE AVANT LE MATCH

JE VOUS RAPPELLE QUE 3 ARBITRES PAR TERRAIN SONT OBLIGATOIRES SUR LA PRATIQUE U11
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